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Ruota il blocco, 


colora i cubi... 


Forma rivelata! 


Colora ed elimina i cubi per risolvere i puzzle 
In Picross 3D™ devi eliminare i cubi da un blocco per rivelare la forma nascosta 
all'interno di esso. Colora i cubi che ne fanno parte in modo da non rimuoverli 
per sbaglio ed elimina tutti quelli che non servono: scoprirai vari oggetti, animali 
e molto altro. Guali forme ti aspettano? Non ti resta che giocare! 


Alcuni dei cubi nel blocco compongono una forma nasco- 
sta. | numeri scritti sulle varie righe e colonne indicano 
quanti cubi all'interno di esse fanno parte della forma. 


Bi İİ а 
Indicano un grup- (ği Indicano due 
po di cubi conse- У gruppi di cubi ѕе- 


cutivi che possono parati da almeno 
essere colorati, DI un cubo (in que- 

poiché fanno parte sto caso, un cubo 
del puzzle (in que- e due cubi). 


sto caso, tre). 


Indicano tre o più gruppi di cubi separati da almeno un 
cubo (in questo caso, tre cubi singoli). 


e Elimina e colora i cubi 


Per colorare o eliminare i cubi, toccali con lo stilo 
e tieni premuti i pulsanti indicati di seguito. 


Tocca un cubo Tocca un cubo 


tenendo premu- tenendo premu- 
Ф to $ о G9. to ho ©. 


Prima di tutto, cerca righe e 
colonne contenenti cubi che 
fanno sicuramente parte della 
forma nascosta. Nell'esem- 
pio, puoi colorare i 5 cubi 
nelle righe in alto e in basso. 


Nella colonna [3] hai già colo- 
rato tre cubi separati, quindi 
puoi rimuovere quelli rima- 
nenti. 


Ora osserva l'aiuto ©. Due dei (Passiamo all'aiuto 4 . In 


cubi di questa colonna sono 
già colorati, quindi puoi elimi- 
nare gli altri. 


Le righe contrassegnate dal- 
l'aiuto 2 devono contenere 
due cubi consecutivi. Scopri 
quali potrebbero essere 

e colorali. 


questa riga sono rimasti 
solo quattro cubi, quindi 
li puoi colorare tutti. 


Infine, rimuovi i cubi rimanenti 
in queste righe e il puzzle è 
risolto! 


[0508/ITA/NTR 


Questo sigillo garantisce che Nintendo ha 
testato questo prodotto e che esso è conforme 
ai nostri migliori standard di produzione, 
affidabilità e qualità del divertimento. 
All’acquisto di giochi e accessori si prega 
di accertarsi della presenza di tale sigillo 
per essere sicuri della loro completa compati- 
bilità con il prodotto Nintendo posseduto. 


qm 


Grazie per aver scelto la scheda di gioco PICROSS 3D™ per le console della 
serie Nintendo DS'V, 


IMPORTANTE: prima di usare la console, le schede DS, le cassette di gioco o gli accessori, leggere attentamente 
il Libretto di precauzioni per la salute e la sicurezza accluso a questo prodotto. Il libretto contiene informazioni 
importanti per la salute e la sicurezza. Leggere attentamente questo manuale di istruzioni per poter trarre il massimo 
divertimento dal gioco. Il manuale contiene anche importanti indicazioni sulla garanzia, l'assistenza e il servizio 
informazioni. Conservarlo come riferimento. 


Questa scheda di gioco può essere utilizzata esclusivamente con le console della serie Nintendo DS. 


IMPORTANTE: l'uso di dispositivi non autorizzati per le console della serie Nintendo DS potrebbe impedire il 


funzionamento di questo gioco. 


HAL LABORATORY, INC. 


© 2010 HAL LABORATORY, INC. / NINTENDO. 
TM, ® AND THE NINTENDO DS LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
© 2010 NINTENDO. 


QUESTO GIOCO PERMETTE DI SCARICARE LA VERSIONE DEMO 
CON LA MODALITÀ WIRELESS. 


MODALITÀ WIRELESS CON PIÙ SCHEDE 
QUESTO GIOCO SUPPORTA LA MODALITÀ WIRELESS PER 
PIU GIOCATORI CON UNA SCHEDA PER CIASCUN GIOCATORE. 


nintendo 


Wi-Fi 


connection 


NINTENDO Wi-Fi CONNECTION 
QUESTO GIOCO E COMPATIBILE CON 
LA NINTENDO Wi-Fi CONNECTION. 
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Bl) Modalità Puzzle.. 


Bii Modalità Galleria................... 20 
W Picross personale.................. 22 
Gomeiniziare.!....!............1....! 22 
Modalitâ Puzzle originali............ 24 
Comunicazione wireless DS....... 28 
Nintendo Wi-Fi Connection ........ 33 
Mimpostazioni.......................... 35 
İl Tecniche................................ 36 


Nota: per informazioni sul salvataggio, vedi la sezione 
Informazioni su come salvare il gioco » P. 15. 


* 
Livello 1-D 


In questo manuale di istruzioni le immagini che si riferiscono allo 
schermo superiore riportano il simbolo Е sopra di esse, le imma- 
gini che si riferiscono al touch screen, il simbolo Ы sotto di esse. 


La lingua del gioco dipende da quella impostata nella console. In questo gioco puoi scegliere fra cinque 
lingue: inglese, tedesco, francese, spagnolo e italiano. Se la console Nintendo DS è già impostata su 
una di esse, quella sarà la lingua del gioco. Se, invece, la console è impostata su una lingua differente, 
la lingua del gioco sarà l'inglese. Puoi cambiare la lingua del gioco modificando la relativa impostazione 
della console. Per maggiori informazioni su come cambiare la lingua nelle impostazioni di sistema, consulta 
il manuale di istruzioni della console. 
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In questo gioco si utilizzano sia lo stilo sia i pulsanti. Per informazioni dettagliate 
sull'uso dei comandi nella risoluzione dei puzzle, vedi la sezione Risolvere i puzzle » P.8. 


Nota: i comandi descritti in questo manuale di istruzioni si basano sulle impostazioni di gioco predefinite. 


Livello 1-D 


‘Schermo superiore 


Pulsante y | 


о 


Pulsante L | ( — —”— OA Pasen | 


© (Aİ Pulsante A 
(©, (Bİ Pulsante B 
| Osu Visualizza il menu Pausa 
2 
e Lillustrazione si riferisce a una console Nintendo DSTM Lite (USG-001). Se stai utilizzando un'altra 
console Nintendo DSTM, consulta il manuale di istruzioni allegato alla console, oltre al presente manuale 
di istruzioni. 


* Chiudi la console Nintendo DS durante il gioco per attivare la modalità riposo e risparmiare energia. 
Riapri la console per uscire dalla modalità riposo e riprendere a giocare. 


E Pusantieras | 


Touch screen 


Comandi generali 
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» Selezionare e confermare voci dei menu 


Tocca le voci e le icone nei menu per selezionarle e confermarle. 
In alcuni casi dovrai toccare una voce o un'icona una volta per 

A L 
selezionarla e una seconda volta per confermare la scelta. SETTE 


Musico | 
a 


Icone comuni 


(N Prosegui allo schermo successivo. 
Torna allo schermo precedente. 


Tocca tenendo premuti i pulsanti 


dei puzzle 


Quando risolvi un puzzle, puoi rimuo- 
vere e colorare i cubi toccandoli e 
tenendo premuti determinati pulsanti 
(il pulsante X, il pulsante Y e cosi via). 
Puoi inoltre usare la pulsantiera "b. 
Nota: la funzione dei pulsanti sui due lati 


d 
della console Nintendo DS è illustrata sim- Ur 
metricamente. 
Aggiungi un cubo 
G (modalità Puzzle [3 


Elimina un cubo 


x; 
B Соога un cubo esə 


originali) 


Nota: questi sono i comandi predefiniti. Puoi cambiare 
le impostazioni toccando COMANDI nel menu Imposta- 
zioni » P. 35. 
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» Ruotare il blocco 


Fai scorrere lo stilo sul touch screen per ruotare il blocco e 
osservarlo da angolazioni diverse. Puoi ruotarlo di 360 gradi 
orizzontalmente e di 180 gradi verticalmente. 


PicRoss ЗО è un gioco di rompicapi dove dovrai scoprire una forma nascosta usando 
aiuti numerici per eliminare piccoli cubi da un blocco piü grande. 


» Osservare il blocco 


Il blocco è costituito da righe e colonne di cubi che si estendono orizzontalmente, vertical- 
mente e nel senso della profondità. Sulle facce del blocco si trovano aiuti numerici che ti 
consentono di capire quali cubi devono essere eliminati e quali colorati. 


I Profondità 


Altezza | Massimizzare la precisione 


La faccia superiore 
e guella inferiore del 


f blocco. > p.11 
* Per ulteriori informazioni sulla calibrazione del touch screen, con- 
Lunghezza | sulta il manuale di istruzioni della console Nintendo DS. 


Le facce che si esten- 2 
dono dalla parte ante- 

riore a quella posteriore 

del blocco. 


I Aiuti 
Numeri scritti sul blocco. Sono La faccia destra e KS * L'immagine a destra fa riferimento a console Nintendo DS/DS Lite. 
di tre tipi » P. 10. quella sinistra del 

blocco. 
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Gli aiuti sono numeri che indicano quanti cubi in una riga o colonna fanno parte della forma 
nascosta. Sono di tre tipi: normali, circolari e quadrati. Ognuno di essi comporta una dispo- 
sizione diversa dei cubi. 


D Aiuti normali 88 che è possibile colorare 


nasa —, nasaz 


Per l'aiuto BI... .. ci sono tre cubi di fila. 


Pp Aiuti circolari @ 


Gas — quali 


Per l'aiuto ©... 


che possibile colorare, 


.. ci sono un gruppo di due cubi e un cubo singolo. 


che è possibile colorare, 


kə) 


P Aiuti quadrati 


leo 


Per l'aiuto 


[22] 


Per l'aiuto 


Nota: oltre a quelle mostrate nell'esempio, per l'aiuto [5] esistono altre disposizioni possibili. 
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» Eli 


Tocca un cubo tenendo premuto su sulla pulsantiera * o il 
pulsante X per eliminarlo (lo romperai letteralmente). 


inare i cubi 


P Eliminare più cubi contemporaneamente 


Se vuoi eliminare più cubi da una riga o colonna, ruota il blocco in 

modo che il primo cubo sia rivolto verso di te, toccalo e tieni lo stilo 
a contatto con il touch screen. Contemporaneamente tieni premuto 
su sulla pulsantiera " o il pulsante X. | cubi sotto al primo che hai 
toccato saranno eliminati in successione, fino a quando non solle- 
verai lo stilo. 


Cerca righe o colonne che puoi colorare o eliminare completamente 


Il numero (6! indica che puoi rimuovere tutti i cubi in una riga o colonna. Inoltre, quando 
il numero sull'aiuto corrisponde al numero di cubi presenti in una riga o colonna, significa 
che puoi colorare tutti i cubi all'interno di esse. 


0 indica che tutti i cubi nella riga/colonna 

possono essere eliminati. or Ts 

Un 15) su una riga/colonna di cinque cubi = 

indica che li puoi colorare tutti. 5 a — 

Puoi colorare anche le righe o colonne => N | 


che riportano gli aiuti © e (Bİ in cui i cubi — = ığı 


sono disposti come mostrato. 
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Servendoti degli aiuti riuscirai a capire quali cubi possono rimanere nel blocco come parte 
della forma nascosta. Se colori questi cubi toccandoli mentre tieni premuto destra sulla 
pulsantiera " (o il pulsante Y) non potrai eliminarli accidentalmente. In questo modo evite- 
rai di commettere errori quando rimuovi dei cubi vicini. 


| Cubo colorato 


| cubi colorati possono essere 
fatti tornare allo stato originale 
seguendo la stessa procedura 
con la quale vengono selezionati. 


Se colori i cubi di una riga o di una colonna risolta... 


Se colori i cubi rimanenti in una riga o colonna dalla quale hai 
già rimosso tutti i cubi non necessari basandoti su un aiuto, 
quest'ultimo diventerà grigio. Ciò significa che la riga o colonna 
in questione è stata risolta e non dovrai colorare o rimuovere 
altri cubi al suo interno. 
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| puzzle più grandi sono costituiti da blocchi i cui cubi interni non 
possono essere raggiunti senza rimuovere prima quelli delle 
righe o colonne più esterne. Poiché non sarebbe pratico elimi- 
nare dei cubi solo a questo scopo, hai a disposizione degli 
strumenti, chiamati cursori, che ti consentono di nascondere 
temporaneamente delle sezioni del blocco per studiarne l'in- 
terno. | 


Cursori 


Uno è rosso, l'altro blu. 


P Usare i cursori 


Fai scorrere i cursori verso l'interno del blocco per nasconderne delle sezioni in quella 
direzione. Tocca due volte il cursore rapidamente per riportarlo nella posizione originale 
e visualizzare di nuovo tutti i cubi. 

Nota: puoi usare un solo cursore alla volta. 


224 ” 


242 


Tocca due volte il cursore 
rapidamente per visualiz- 
zare di nuovo tutti i cubi. 


Se vuoi vedere l'interno di ... e sezioni del blocco 

un blocco, fai scorrere il verranno nascoste, con- 

cursore... sentendoti di colorare 
o eliminare i cubi interni! 
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Nel menu principale troverai quattro o cinque voci, a seconda che 
siano presenti dati di salvataggio rapido o meno. Tocca una voce 
per selezionarla. 


Accendi la console e apparirà lo schermo salute e sicurezza, A MEE MIN — : 

mostrato qui a destra. Dopo averlo letto attentamente, tocca il | suona eca актесмепе Risolvi i puzzle di PicRoss 3D. 

touch screen. Se stai utilizzando una console Nintendo DSITM/ | siren ow orme sensen Guarda le forme e le animazioni sbloccate risolvendo i puzzle. 

Nintendo DSi" XL, tocca semplicemente l'icona di Pıcnoss 3D. | „типзш — Crea puzzle originali e scambiali con gli amici tramite la comu- 
. —]. . f . A antaro clear nicazione wireless DS. Puoi inoltre usare la Nintendo Wi-Fi 

Se invece utilizzi un Nintendo DS/DS Lite, tocca il pannello Connection per partecipare a concorsi di creazione di puzzle 

PICROSS 3D per awiare il gioco. Se la modalità di avvio del a tema e scaricarne di nuovi. 

Nintendo DS/DS Lite è impostata su (jx lak lio! BER lk M е E 1 Modifica le impostazioni del gioco ed elimina file di salvataggio. 

il gioco si avvierà automaticamente. Per maggiori informa BE | - — —— 

zioni, consulta il manuale di istruzioni della console. Баа: e) Guesta voce viene visualizzata quando sono presenti dati 


di salvataggio rapido per un puzzle. Toccala per continuare 
a risolverlo da dove avevi interrotto. 


PIETOCHAT 


Nota: “console Nintendo DS" è un termine generico che si può riferire al 
Nintendo DS, al Nintendo DS Lite, al Nintendo DSi e al Nintendo DSi XL. 


Il gioco viene salvato automaticamente in determinate occasioni, ad esempio quando 
risolvi un puzzle o modifichi le impostazioni. Per eliminare tutti i file di salvataggio e 
Se è la prima volta che giochi a Picross 3D, tocca NUOVO sullo 1 1 i puzzle salvati ; , tieni premuti contemporaneamente i pulsanti A, B, X, Y, Le R 
schermo di selezione del file di salvataggio. Scrivi il tuo nome sul tem | sul menu principale. 
touch screen e tocca OK per creare un file di salvataggio. Tocca | 

quindi l'icona del file appena creato per accedere al menu princi- | 

pale. Puoi creare fino a quattro file di salvataggio. | eve | 


Nota: puoi cambiare la tua firma nel menu Impostazioni 
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Tocca PUZZLE nel menu principale, quindi seleziona un grado di difficoltà. All'inizio saranno 
presenti solo i livelli TUTORIAL e FACILE. Man mano che procederai nel gioco, però, avrai 
a disposizione altri livelli, che includeranno rompicapi piü difficili e la possibilità di affrontare 


una selezione di puzzle scelti a caso. 


Scegli un livello nello schermo di selezione del livello (anche il tuto- 
rial contiene sezioni diverse che è possibile selezionare). Risolvi 
un certo numero di puzzle all'interno di ogni livello per accedere 
a quello successivo. 


Tocca un puzzle nello schermo di selezione dei puzzle per selezio- 
narlo, quindi toccalo nuovamente per confermare la tua scelta e 
iniziare a risolverlo. Se ne selezioni uno già risolto, sullo schermo 
superiore saranno visualizzati il tempo impiegato, il numero di er- 
rori commessi e la forma nascosta. Sarà presente inoltre la voce 
ALBUM . Potrai infine controllare il numero di stelle 
ottenute per ciascun puzzle risolto. 


Əl 


də. 


{È Livello 3 


“39 Puzzle grandi 
I Livello 4 


Quae 


- 


Usa gli aiuti sul blocco per determinare quali cubi non fanno parte della forma nascosta 
ed eliminali. Se rimuovi un cubo che fa parte della forma, ció conta come un errore. Se 
commetti cinque errori il gioco finisce. Lo stesso accade se esaurisci il tempo a disposi- 
zione. Una volta interrotto il gioco, tornerai allo schermo di selezione dei puzzle. 


Per ogni errore che commetti, 
un ii diventerà un Ё. Se tutte 
le icone diventano Bii, il gioco 
finisce! 


Usa i pulsanti indicati per elimi- 
nare i cubi (Ё) o colorarli (09). 
Nota: se usi i pulsanti A, B, X, Y 
e R, i comandi saranno visualiz- 
zati nell'angolo inferiore destro 
del touch screen. 


Livello 4-B 


Questo timer indica il tempo 
trascorso da quando hai iniziato 
a risolvere il puzzle. Quando la 
lancetta entra nella zona rossa, 
il tempo scade. Cerca di ottene- 
re più stelle risolvendo i puzzle 
quando la lancetta si trova an- 
cora nella zona verde! 


Toccala per visualizzare 
il menu Pausa 


| cubi che hai tentato di rimuo- 
vere, ma che facevano parte 
della forma nascosta, saranno 
caratterizzati da una superficie 
crepata e saranno colorati au- 
tomaticamente. Non possono 
essere eliminati. 


Pb Stelle Z3 


Man mano che risolvi i puzzle guadagnerai delle stelle. Puoi ottener- 
ne di piü completando i rompicapi entro il tempo limite verde (sarà 
Salvalaggio rapido visualizzato il messaggio OTTIMO TEMPO!) e senza commettere 

errori (NESSUN ERRORE!). Guadagnando un certo numero di stelle 
all'interno di ogni livello, sbloccherai dei puzzle extra. 


D Il menu Pausa 


Tocca l'icona Pausa o premi START per visualizzare il menu Pausa. 
Tocca l'icona Indietro per tornare al puzzle. 


Abbandona 


Inpostazioni 


RICOMINCIA Ricomincia il puzzle da capo. Numero di stelle ottenute e come ottenerle 
Interrompi la risoluzione del puzzle e torna allo schermo di Puzzle risolto senza soddisfare le condizioni speciali 
“nn. selezione dei puzzle » P. 16. ? a Нр * descritte di seguito. 
Salva i tuoi progressi mentre stai risolvendo un puzzle e torna al NESSUN ERRORE! xx Puzzle risolto senza commettere errori. 
menu principale » P. 15. Per continuare a risolvere il puzzle in un OTTIMO TEMPO! жж Puzzle risolto entro il tempo limite verde » P. 17. 
SALVATAGGIO RAPIDO 8800100 momento, tocca DATI DI SALVATAGGIO RAPIDO nel Puzzle risolto entro il tempo limite verde e senza com- 
menu principale. PERFETTO! Xx mettere errori (una combinazione di NESSUN ERRORE! 
Nota: è consentito un solo salvataggio rapido alla volta. Se salvi un puzzle e OTTIMO TEMPO). 


diverso, i dati precedenti saranno sovrascritti. 
Visualizza il menu Impostazioni » P. 35. 

IMPOSTAZIONI Nota: quando apri il menu Impostazioni dal menu Pausa, saranno dispo- 
nibili solo le opzioni COMANDI, SFONDO e MUSICA. Le caselle numerate sullo schermo di selezione dei puzzle rap- 


presentano sfide sbloccabili. Il numero su di esse diminuirà man 
» Completare un puzzle 


mano che guadagni stelle all'interno del livello. Una volta rag- 
Completerai il puzzle quando avrai rimosso tutti i cubi che non fanno 


giunto lo zero, avrai a disposizione un puzzle extra da risolvere. 
Le regole relative a questi ultimi sono analoghe a quelle dei puzzle 

parte della forma nascosta. Quest'ultima può essere visualizzata 

usando l'opzione ALBUM nel menu Galleria » P. 20. 


Puzzle extra e sfide 


normali » P. 17. 
Procedendo nel gioco, sullo schermo di selezione del livello saranno 
accessibili opzioni speciali, cioè sfide senza appello (in cui dovrai 
risolvere un puzzle senza commettere errori) e sfide a tempo (in 
cui aggiungerai secondi preziosi al tempo limite eliminando i cubi 
correttamente). 
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Tocca una forma e nello schermo superiore potrai leggere il suo 
nome e una breve descrizione. Nel touch screen sarà invece visua- 
lizzata un'animazione. Fai scorrere lo stilo sul touch screen per 
ruotare la forma. Tieni premuto il pulsante L o il pulsante R e fai 
scorrere lo stilo verso l'alto e verso il basso per ingrandire e rim- 
picciolire l'immagine. 


Sono presenti tre opzioni. All'inizio potrai selezionare solo ALBUM, 
ma procedendo nel gioco sbloccherai le opzioni ???. 

Nota: puoi visualizzare gli album anche toccando ALBUM sullo schermo di 
selezione dei puzzle 


Tocca questa icona per 
disattivare Ш o attivare 
Еа l'animazione. 


Negli album puoi visualizzare le forme dei puzzle risolti distribuite secondo temi specifici. Una volta svelata una forma nascosta, essa sarà aggiunta a un 

Tocca un album nello schermo di selezione degli album e sullo schermo superiore sarà album a tema. Ci sono molti temi diversi, ognuno simpatico e 

visualizzata un'anteprima delle forme contenute al suo interno. Tocca nuovamente l'album originale nel suo genere! Il titolo dell'album viene visualizzato una 

per accedere allo schermo di visualizzazione dell’album. volta risolti tutti i puzzle al suo interno. Riuscirai a scoprire il tema 
di un album prima di aver sbloccato tutte le forme? 


CIO Ogni forma è accompagnata da una divertente animazione. Puoi 

7 inoltre ruotarla e ingrandirla per osservarla con maggiore atten- 
zione. Alcune forme hanno dettagli nascosti che potrai scovare 
solo se le guardi da tutte le angolazioni! 


Un ? indica un album del quale 
non hai ancora scoperto alcuna 


E forma. Per sbloccarlo, risolvi 


Tocca le icone che riportano 


5 


2 | 
E37 
un numero (come il E, L4] 
L5] 


ad esempio) per visualizzare 
le altre pagine dell'album. 

Tocca + е per muoverti 
avanti e indietro. L 


almeno un puzzle relativo al te- 
ma di quell'album. 


» Menu Picross personale 


27 Puzzle originali | 
=. Comunicazione 
"^ wireless DS 


ross personale 


Å 

Nella modalità Picross personale puoi creare puzzle originali, condividere puzzle con 
gli amici e molto altro. La prima volta che usi questa modalità dovrai inserire un 
nome, che sarà aggiunto a tutti i puzzle che creerai e sarà visibile agli altri giocatori 
con i quali li scambierai. 


La prima volta che tocchi la voce PICROSS PERSONALE sul menu principale, sarà visualiz- 
zato lo schermo di inserimento del nome. Tocca un carattere per inserirlo. Una volta scritto 
il nome desiderato, tocca OK per passare al menu Picross personale. 


Caratteri inseriti | 
I Cambia set di caratteri 
Tocca A/1 per i caratteri alfa- С T 
numerici e la punteggiatura di angela | 


base, oppure À per le lettere 
accentate e altri caratteri spe- 
ciali. 


Tocca questo elemento per 
cancellare un carattere alla 
volta partendo dal fondo del 
nome inserito. 


22 » Picross 3D 


Nel menu Picross personale sono presenti cinque voci. 
Toccane una per selezionarla. 


E) um xm 
+ 


PUZZLE Crea puzzle originali e affrontane altri ricevuti tramite la 
ORIGINALI » P.24 comunicazione wireless DS o la Nintendo WFC. 


COMUNICAZIONE Scambia puzzle originali con gli amici e invia una versione demo 
WIRELESS DS »P.28 di Picross 3D agli amici che non sono in possesso del gioco. 


Scarica nuovi puzzle e partecipa a concorsi a tema inviando 
NINTENDO WFC» P.33 i tuoi puzzle originali. 


NOME Modifica il nome usato nella modalità Picross personale. 


AIUTO Visualizza un tutorial sulla creazione dei puzzle originali. 
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Picross personale modalità Puzzle briyimeli |. | 


| ) Creare una forma 


āe Hai a disposizione un cubo di 10x10x10 per creare nuovi puzzle. Puoi aggiungere cubi, colo- 

Tocca PUZZLE ORIGINALI nel menu Picross personale per visualizzare il menu della rarli e applicarvi dei motivi. Apri il menu Pausa » P. 27 per salvare o eliminare la tua forma. 
modalità Puzzle originali. Gui potrai liberare la tua fantasia e ideare nuovi puzzle 
per poi risolverli, nonché affrontare quelli ricevuti dagli amici o scaricati tramite la 
Nintendo Wi-Fi Connection. 


| Puzzle originali | 
» Menu moda Puzzle origina CEE İL. Nome della forma_}H_g rridore Numero di motivi İl 

qaxı ay R Viene visualizzato quando Puoi applicare alla forma un 
Tocca un'opzione per selezionarla. 


modifichi la forma. massimo di 10 motivi (tra cui 
Nota: puoi salvare un massimo di 240 rompicapi tra puzzle creati, ricevuti 


- z 7 degli occhi, delle decorazioni 
dagli amici e scaricati tramite la Nintendo Wi-Fi Connection. I Dimensione del blocco | TA e molto altro). 


d coria | Siino Indica l'altezza, la larghezza e 
la profondità correnti del blocco Ц Controllo della forma | 
| : che conterrà la forma che hai m Dj Questa voce indica se dalla 
İL Numero di puzzle salvati ] - creato. Y" səfil forma che hai creato si può 
H ottenere un puzzle Picross 3D. 
Tİ I Icona Pausa “alı v significa che la forma può 
puzzle "d 
iginal Tocca NUOVO per creare un nuovo puzzle » P. 27. : e essere convertita in un puzzle, 
origina e — - I Icona dei comandi è, I x significa che ciò non è pos- 
Risolvi un puzzle Tocca un puzzle, quindi tocca SELEZIONA per risolverlo. Hai | Usa i comandi indicati per aggiun- "I sibile. 
creato/ricevuto inoltre a disposizione le opzioni MODIFICA, COPIA ed ELIMINA. gere un cubo (3), rimuoverlo 


(©), colorarlo (ES) e per appli- 


Visualizzazione | | 
саге un motivo (fk) » P. 26. 


Ogni volta che tocchi l'icona viola, i puzzle saranno ordinati del contorno 


Cambia l'ordine dei secondo la DATA, il TIPO o il fatto che siano stati RISOLTI 
puzzle salvati 


amm alma 


Tocca guesta icona per visualiz- 


o meno (i puzzle non risolti vengono visualizzati per primi). zare o nascondere il contorno 
L'immagine qui sopra mostra un dei cubi. 
Nota: | esempio del tipo di forma che puoi 
creare. 


Non puoi modificare i puzzle di 
altri utenti, ma se li affronti e li risolvi potrai creare una copia che verrà salvata con il tuo nome e che 
potrai successivamente modificare. 
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Pb Aggiungere e rimuovere cubi Pb Menu Pausa della modalitâ Puzzle originali 


Tieni premuto sinistra sulla pulsantiera # o il pulsante A e 
tocca la faccia di un cubo per inserirne un altro. Tocca un cubo 
mentre tieni premuto su sulla pulsantiera « (o il pulsante X) 


Tocca l'icona Pausa per visualizzare il menu Pausa. Esso è diverso da quello che appare 
nella modalità Puzzle. 


per rimuoverlo. RICOMINCIA Rimuovi tutti i cubi inseriti e ricomincia da capo. 
ABBANDONA .. il puzzle e torna al menu della modalità Puzzle originali 


Salva la forma su cui stai lavorando ed esci. Le forme parziali 
sono contrassegnate dall'icona «> sul menu della modalità Puzzle 
SALVATAGGIO RAPIDO originali e non possono essere risolte. Su questo stesso menu, 


İP Colorare i cubi e aggiungere i motivi tocca una forma salvata e seleziona MODIFICA per continuare a 
Tieni premuto destra sulla pulsantiera # (o il pulsante Y) per visualizzare la tavolozza dei elaborarla. i 

colori e dei motivi sul touch screen. Per applicare un colore o un motivo a un cubo, toccalo FINITO! Converti la forma creata in un puzzle. 

nella tavolozza, quindi tocca il cubo. Tocca nuovamente il cubo per rimuovere il colore o il 

motivo. Puoi personalizzare i colori e i motivi presenti nella tavolozza principale toccando ) Creare un puzzle originale Passi per finalizzare il puzzle 

due volte una delle caselle e selezionando un nuovo colore o motivo tra i tanti che saranno 


Inserisci il nome della forma 
” 


Seleziona lo sfondo visualizzato 


visualizzati. Il colore o motivo selezionato sostituirà quello precedente nella tavolozza. Una volta completata la forma, tocca FINITO! 
sul menu Pausa e segui i passi descritti a 
destra. Dopodiché verrà creato un puzzle di 


Picross 3D a partire dalla forma che hai mentre risolvi il puzzle 
ideato! : la 
Seleziona un orientamento per la forma 
hd 


Seleziona la musica riprodotta 
mentre risolvi il puzzle 
~ 


Puzzle completo! 
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ross personale comunicazione wireless DS 


Å 
PicRoss ЗО ti consente di usare la comunicazione wireless DS per condividere i puzzle 
con gli amici. Puoi inoltre inviare una versione demo del gioco a un amico che non 


è ancora in possesso di quella integrale. 


» II menu Comunicazione wireless 


Tocca COMUNICAZIONE WIRELESS DS nel menu Picross personale per visualizzare il 
menu Comunicazione wireless DS. Sono presenti tre voci. 


RICEVI PUZZLE Ricevi un puzzle creato da un amico in possesso di Picross 3D. 


Invia a un amico in possesso di PicRoss 3D uno dei tuoi puzzle 


INVIA PUZZLE 


originali. 
INVIA VERSIONE Invia un singolo puzzle del gioco come versione demo a un 
DEMO massimo di quattro persone contemporaneamente. 


Errori di comunicazione 


Se la comunicazione viene interrotta, ad esempio a causa 
dello spegnimento di una delle console Nintendo DS, sarà 
visualizzato un messaggio che riporta l'errore di comunica- nə 

zione. Tocca l'icona Indietro per tornare al menu Comunica- el 
zione wireless DS e riprova. 

Se stai usando una console Nintendo DS che riceve un puzzle 
demo (ossia, una console che non ha una scheda di gioco 

Picross 3D inserita), premi il pulsante B per interrompere 
la comunicazione o attendi l'altra console. 


Errore di comunicazione, 
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» Inviare e ricevere puzzle (comunicazione wireless DS) 


Leggi attentamente le » P. 30 —32 prima di usare la comuni- 
cazione wireless DS. 


Per inviare un puzzle, tocca INVIA PUZZLE nel menu Comunica- 
zione wireless DS. Seleziona un puzzle da inviare, quindi tocca 
OK. Una volta individuato un destinatario, tocca INVIA. Per 
ricevere un puzzle, tocca RICEVI PUZZLE nel menu Comunica- 
zione wireless DS. Tocca il nome del giocatore dal quale vuoi 
ricevere il puzzle, quindi tocca Sl per awiare la ricezione. 
Puoi accedere ai puzzle ricevuti tramite la comunicazione wire- 
less DS nel menu della modalità Puzzle originali » P. 24. 


Nota: se hai già salvato un massimo di 240 puzzle originali o ricevuti, ti verrà chiesto di eliminare un 
puzzle esistente per creare spazio e poterne ricevere uno nuovo. Segui le istruzioni a schermo. 


» Inviare la versione demo (modalità download DS) 


Leggi attentamente le » P. 30 —32 prima di usare la modalità 
download DS. 


Per inviare la versione demo, tocca INVIA VERSIONE DEMO nel 
menu Comunicazione wireless DS. Scegli tra PUZZLE ORIGINALI 
e PUZZLE PREDEFINITI, quindi seleziona un puzzle da inviare. 
Il giocatore che lo riceverà potrà risolverlo una volta che sarà 
stato scaricato. 

Nota: se spegni la console Nintendo DS durante la ricezione di un puzzle 
tramite la modalità download DS, esso andrà perso. Guando invii un 
puzzle a più persone contemporaneamente, si verificherà un errore di 
comunicazione se il collegamento con la console di uno dei destinatari 
viene interrotto. 


D^ Puzzle originali | 
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» Comunicazione wireless DS (con una scheda) 


Di seguito si trovano le istruzioni dettagliate su come giocare in comunicazione wireless con una sola scheda di gioco. 


Materiale necessario 
Console Nintendo DS ..... ... Una per giocatore 
Schede di-gioco-PICRoSS-3D ———..——— etereo Una 

Istruzioni per il collegamento 

Console principale: 


1. Assicurati che tutte le console Nintendo DS siano spente, quindi inserisci la scheda di gioco nell'apposito alloggia- 
mento della console principale. 


2. Accendi la console: apparirà il menu di sistema della console. 


NOTA: se usi un Nintendo DS/DS Lite con la modalità di avvio impostata su MODALITÀ AUTOMATICA, passa di- 
rettamente al punto 4. 


3. Tocca il pannello PICROSS 3D o l'icona. 
4. Ora segui le istruzioni descritte a pagina 29. 
Console secondaria: 
1. Accendi la console: apparirà il menu di sistema della console Nintendo DS. 
NOTA: se usi un Nintendo DS/DS Lite, assicurati che la modalità di avvio della console sia impostata su MODALITÀ 


MANUALE. Per maggiori informazioni su come impostare la modalità di avvio, consulta il manuale di istruzioni 
della console. 


. Tocca DOWNLOAD DS. Apparirà lo schermo selezione gioco. 

. Tocca il pannello PICROSS 3D o l'icona. 

. Ti verrà chiesto di confermare la scelta. Tocca SÌ per scaricare le informazioni di gioco dalla console principale. 
. Ora segui le istruzioni descritte a pagina 29. 


€ A sN 
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» Comunicazione wireless DS (con più schede) 


Di seguito si trovano le istruzioni dettagliate su come giocare in comunicazione wireless con una scheda di gioco per 
ciascun giocatore. 
Materiale necessario 
Console Nintendo DS |. . ааа ааа Una per giocatore 
Schede di gioco Picross 3D . . Una per giocatore 
Istruzioni per il collegamento 
1. Assicuratevi che tutte le console Nintendo DS siano spente, quindi inserite le schede di gioco negli appositi alloggia- 
menti di ciascuna console. 
2. Accendete ogni console: apparirà il menu di sistema della console Nintendo DS. 
NOTA: se usi un Nintendo DS/DS Lite con la modalità di avvio impostata su MODALITÀ AUTOMATICA, passa 
direttamente al punto 4. 
3. Tocca il pannello PICROSS 3D o l'icona. 
4. Ora seguite le istruzioni descritte a pagina 29. 


Indicazioni generali per la comunicazione wireless 

Questo paragrafo contiene importanti informazioni per sfruttare al meglio la comunicazione wireless. 

L'icona В, che appare nel menu di sistema della console Nintendo DS e si può trovare in uno schermo di gioco, 
è il simbolo della comunicazione wireless. 

La presenza di questa icona indica che selezionando l'opzione ad essa associata si attiverà la modalità wireless. 
NON usare questa funzione della console Nintendo DS nei luoghi in cui la comunicazione wireless è proibita (per es. 
negli ospedali, a bordo di aerei ecc.). Prima di usare un Nintendo DSi/Nintendo DSi XL in una struttura ospedaliera o a 
bordo di un aereo, assicurati di aver disabilitato la funzione di comunicazione wireless DS nelle impostazioni della console. 
Per maggiori informazioni sull'uso della comunicazione wireless, consulta il Libretto di precauzioni per la salute 
e la sicurezza accluso alla console. 
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L'icona fif] , che appare durante la comunicazione wireless, indica 
l'intensità del segnale di ricezione. Ci sono quattro livelli: più 
il segnale é forte, più il gioco risulta fluido. Quando è attiva la 
comunicazione wireless, il LED indicatore d'accensione del 
Nintendo DS/DS Lite o il LED indicatore wireless del Nintendo DSi/ 
Nintendo DSi XL lampeggiano rapidamente. 


0 1 2 3 


Debole 4—————————» Forte 


Per una prestazione ottimale, osserva le seguenti regole: 


* Comincia con una distanza tra le varie console uguale o inferiore ai 10 metri. Dopo l'inizio del gioco è possibile 
allontanarsi o avvicinarsi, facendo attenzione che l'indicatore dell'intensità corrisponda ad almeno due tacche, 
per garantire prestazioni ottimali. 


* Mantieni le console a una distanza massima fra loro uguale o inferiore ai 20 metri. 

* Le console devono, per quanto possibile, trovarsi una di fronte all'altra. 

* Evita che tra le varie console Nintendo DS si frappongano persone o ostacoli di altro genere. 

* Evita interferenze con altre apparecchiature. Se la comunicazione wireless risulta disturbata da altre apparecchiature 


(reti LAN, forni a microonde, telefoni cordless, computer), spostati o spegni l'apparecchiatura che crea l'interferenza. 


* Per potere utilizzare la comunicazione wireless DS con il Nintendo DSi//Nintendo DSi XL, è necessario attivarla nelle 
impostazioni della console. 
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Connection 


Collegati alla Nintendo Wi-Fi Connection per partecipare a concorsi a tema con i tuoi 
puzzle originali, scaricare puzzle aggiuntivi e molto altro. 


Se è la prima volta che usi questa funzionalità, tocca IMPOSTAZIONI NINTENDO WFC e configura il 
collegamento. Dopodiché, tocca NINTENDO WFC per accedere al menu Nintendo WFC. 

Nota: quando cerchi di collegarti alla Nintendo WFC, potresti ricevere un messaggio che comunica l'assenza 
di access point nell'area di copertura. Se stai usando una console Nintendo DSi/Nintendo DSi XL, ciò può 
essere dovuto al fatto che la comunicazione wireless è disattivata nelle Impostazioni. Assicurati che essa 
sia attivata prima di controllare il router o altre impostazioni. Per ulteriori informazioni, consulta la sezione 
Impostazioni della console nel manuale di istruzioni della console Nintendo DSi/Nintendo DSi XL. 


Collegamento alla Nintendo Wi-Fi Connection 

La Nintendo Wi-Fi Connection (Nintendo WFC) permette ai giocatori di Picross 3D di accedere a contenuti 

speciali e scaricare puzzle aggiuntivi attraverso Internet. 

* Per poter usare via Internet i giochi per le console Nintendo DS compatibili con questa modalità, 
prima di tutto devi configurare la Nintendo Wi-Fi Connection sulla tua console. Consulta il manuale 
di istruzioni della Nintendo Wi-Fi Connection, accluso a questo gioco, per informazioni dettagliate 
su come configurare la console Nintendo DS. 

* Per completare la configurazione della Nintendo Wi-Fi Connection, hai bisogno di un dispositivo di rete 
wireless (ad esempio un router wireless) che disponga di un collegamento a Internet a banda larga. 

* Se per il tuo PC disponi soltanto di un collegamento a Internet cablato, avrai bisogno di un Nintendo 
Wi-Fi USB Connector (chiave USB Wi-Fi Nintendo), venduto separatamente. Per maggiori informazioni, 
consulta il manuale di istruzioni della Nintendo Wi-Fi Connection. 

* Quando giochi collegandoti alla Nintendo Wi-Fi Connection la batteria della tua console Nintendo DS 
si scarica più velocemente del normale. È quindi consigliabile utilizzare il blocco alimentatore quando 
giochi collegandoti alla Nintendo Wi-Fi Connection. 

* Con i giochi compatibili con la Nintendo Wi-Fi Connection, puoi anche collegarti al servizio tramite 
determinati hotspot Internet, senza bisogno di particolari impostazioni. 

* Le condizioni per l'utilizzo della Nintendo Wi-Fi Connection possono essere consultate nel manuale di 
istruzioni della Nintendo Wi-Fi Connection oppure in rete, al sito support.nintendo.com 

Per maggiori informazioni sulla Nintendo Wi-Fi Connection, su come configurare la tua console 

Nintendo DS o per consultare l'elenco degli hotspot Internet disponibili, visita il sito support.nintendo.com 
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» Scaricare puzzle aggiuntivi 


Tocca PACCHETTI PUZZLE per scaricare puzzle aggiuntivi per il gioco. Puoi accedere ai 
puzzle scaricati dal menu della modalità Puzzle originali » P. 24. 


Nota: se hai già salvato un massimo di 240 puzzle originali o ricevuti, ti verrà chiesto di eliminare dei 
puzzle esistenti per creare spazio e poter scaricare un pacchetto puzzle. Segui le istruzioni a schermo. 


mc c-— —— 
Concorso 11 


Tocca CONCORSI per partecipare a concorsi a tema e scaricare Concorso 12 211 
i puzzle vincitori di concorsi passati. 

Nota: se hai già salvato un massimo di 240 puzzle originali o ricevuti, ti verrà 
chiesto di eliminare dei puzzle esistenti per creare spazio e poter scaricare |] 
i puzzle che hanno vinto concorsi passati. Segui le istruzioni a schermo. m 


Concorso 1 


* Potrai selezionare la voce CONCORSI quando verrà aperto il primo concorso. 

* Ai concorsi possono partecipare solo puzzle originali che hai creato tu. Non inviare 
puzzle creati da altri giocatori. 

* Puoi inviare un solo puzzle per concorso. È possibile inviare un altro puzzle originale, 
ma in questo caso quello inviato in precedenza sarà eliminato. 
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Nel menu Impostazioni puoi modificare varie impostazioni (ad esempio, i comandi 
del gioco, gli effetti sonori e lo sfondo), inserire una firma diversa per il tuo file di 
salvataggio ed eliminare i dati salvati. 


» Il menu Impostazioni 


Tocca IMPOSTAZIONI nel menu principale per visualizzare il menu Impostazioni. 


COMANDI Personalizza i pulsanti utilizzati quando risolvi e crei i puzzle. 
SFONDO Cambia lo sfondo visualizzato quando risolvi i puzzle. 
MUSICA Cambia la musica riprodotta quando risolvi i puzzle. 

mposta il tipo di uscita audio (MONO, STEREO, SURROUND 
SUONO o CUFFIE), ascolta la musica e gli effetti sonori del gioco e disat- 

ivali, se lo desideri. 

Modifica la firma inserita quando hai creato il tuo file di salva- 
RIME aggio » P. 14. 

Elimina un file di salvataggio. 
5: Nota: i puzzle salvati nella modalità Picross personale non verranno eliminati. 


Gli sfondi dei puzzle rivelano troppo della forma nascosta? 


Impostando lo sfondo su una qualsiasi voce diversa da DEFAULT, esso non ti fornirà alcun 
indizio su quale potrebbe essere la forma nascosta in un puzzle. Se non vuoi che lo sfondo 
i rovini la sorpresa, questo potrebbe essere un modo più divertente per giocare! 


y 
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Una volta compreso il sistema di aiuti numerici, ogni puzzle in PicRoss 3D puó essere 
risolto affidandosi unicamente alla logica. Di seguito sono descritte alcune tecniche 
che ti aiuteranno a risolvere i puzzle senza dover ricorrere al caso per scoprire quali 
cubi vanno colorati e quali eliminati. 


» Esamina il blocco riga per riga e colonna per colonna 


Se non sai più come andare avanti, osserva ogni riga e colonna del blocco. Ci sarà sempre 
almeno un cubo che puoi colorare o rimuovere. 


p Conta gli aiuti normali partendo dalle estremità e colora i cubi in comune 


In caso di righe o colonne che riportano aiuti normali, una buona tecnica consiste nel contare 
il numero di cubi specificato nell'aiuto a partire dalle loro due estremità e colorare i cubi in 
comune nel mezzo. Ad esempio, se in una riga composta da cinque cubi e contrassegnata 
dall'aiuto (Zİ, conti quattro cubi da sinistra (Figura A) e quattro da destra (Figura В), vedrai 
che ce ne sono tre che fanno parte di entrambe le disposizioni (Figura C). Questi li puoi 
colorare, perché apparterranno sicuramente al gruppo di cubi da mantenere all'interno di 
quella riga. 


Figura A Figura B Figura C 
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> Cerca cubi colorati alle estremità delle righe e delle colonne 


Se hai colorato un cubo all'estremità di una riga o colonna ed essa è contrassegnata da 

un aiuto normale, il gruppo di cubi da colorare deve per forza iniziare da quella estremità 
e continuare per il numero di cubi specificato nell'aiuto. Ad esempio, in una riga composta 

da cinque cubi che riporta l'aiuto [8: e il cui cubo più a sinistra è già colorato, puoi colorare 
i due cubi adiacenti al primo ed eliminare gli altri due. 


—. — gam 


.. puoi colorare tre cubi a .. e rimuovere i rimanenti! 
partire da esso... 


Se il cubo a una delle due 
estremità è già colorato... 


> Cerca le righe e le colonne con gli aiuti (4) e [8] 


Gli aiuti circolari indicano che i cubi che devi mantenere saranno divisi in due gruppi. Se una 
riga con un aiuto @ ha già un cubo colorato, i cubi alla sua destra e alla sua sinistra pos- 
sono sicuramente essere eliminati, perché i due cubi da mantenere devono essere separati 
da almeno un cubo. Analogamente, gli aiuti quadrati indicano tre o più gruppi separati di 

cubi, quindi potrai eliminare i cubi accanto a qualsiasi cubo colorato in una riga con l'aiuto [8] . 


Per l'aiuto © “ıı i 


Devi colorare due cubi separati, quindi i cubi er a quello colorato possono essere 
eliminati. 


m 


Per l'aiuto 


Devi colorare tre cubi separati, quindi i cubi discant: a | qum colorato possono essere 
eliminati. 
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» Cerca disposizioni di cubi che puoi colorare 


Nelle righe e nelle colonne che riportano un aiuto circolare o quadrato, controlla se il numero 
totale di cubi all'interno di esse è uguale al numero dell'aiuto +1 (aiuti circolari) o +2 (aiuti 

quadrati). In questo caso puoi colorare i cubi alle due estremità della riga o colonna, perché 
un aiuto circolare richiederà almeno un cubo di spazio tra il numero di cubi indicato nell'aiuto, 
e un aiuto quadrato richiederà almeno due cubi separati di spazio. Di conseguenza, il numero 

indicato nell'aiuto +1 (circolare) o +2 (quadrato) corrisponde al numero minimo di cubi da 

cui deve essere composta quella riga o colonna per contenere l'aiuto. 


Pb Esempio (aiuto circolare) 


In una riga di cinque cubi con l'aiuto @, i cubi da colorare possono essere disposti in uno 
dei seguenti modi: 1-3, 2-2 o 3-1. 


Le tre disposizioni mostrate sono le uniche possibili in una riga compo- 
sta da cinque cubi, quindi i cubi alle due estremità, comuni a tutte e tre 
le disposizioni, possono essere colorati come indicato a destra. 


D Esempio (aiuto quadrato) 


In una riga di sei cubi con l'aiuto [4], i cubi da colorare possono essere disposti in uno 
dei seguenti modi: 2-1-1, 1-2-1 o 1-1-2. 


Le tre disposizioni mostrate sono le uniche possibili in una riga com- 
posta da sei cubi, quindi i cubi alle due estremità, comuni a tutte e 
tre le disposizioni, possono essere colorati come indicato a destra. 
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